AVMATRIX®

MICRO 4 CHANNEL HDMI LIVE STREAM
MULTI-FORMAT VIDEO SWITCHER

4KANALOVY VIDEOMIX PRO STREAMOVANI



Zasady bezpecného pouzivani
Pfed pouzivanim tohoto zafizeni si pfectéte vSechna varovani a doporuceni, které se tykaji

bezpecného pouzivani. Ujistéte se, ze rozumite vlastnostem zafizenim. Tento uchovejte pro budouci
pouziti pro pfipady, kdy budete potfebovat dohledat nékteré funkce.

ﬁ Varovani

¥ Abyste predesli mechanickému poskozeni neumistujte jednotku na nestabilni voziky, stojany &i stoly.
> Napajejte jednotu pouze doporu¢enym napétim.
¥ Vypojujte napajeni pouze za konektor, netahejte za napajeci kabel.

% Snazte se predchazet mechanickému poskozeni kabelu. PoSkozeny kabel miize Spatné izolovat a
mohl by zpUsobit Sok elektrickym proudem. Pravidelné kabel kontrolujte.

¥ Zajistéte, aby byla jednotka spravné uzemnéna.

% Nepouzivejte jednotku v prostfedi s kontaminovanym nebo potencionalné explozivnim prostfedim.
¢ Nepokladejte jednotku do vody nebo blizko vody.

% Predchazejte vniknuti tekutin, kovovych pfedmétd a jinych materiald do zafizeni..

% Zachazejte s jednotkou opatrné a pfedchazejte narazim pfi pfevozu. Narazy mohou zpUsobit

* nefunk&nost zafizeni.

% Neodstranujte krytky, panely, ¢i jiné ¢asti zafizeni, ¢i nezasahujte do vodi¢l v jednotce. Pokud se
chystate podobné upravy udélat, odpojte jednotku od napajeni. Upravy uvnitf jednotky by mél délat pouze
kvalifikovany personal.

¥ Pokud se objevi nestandardni chovani zafizeni jednotku vypnéte a pfed manipulaci odpojte vSechny
pfipojené kabely.
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AVMATRIX
1. PREDSTAVENI PRODUKTU
1.1. PREHLED

HVS0402U je 4kanalovy multiformatovy HDMI video Switcher (pfepina¢, videomix) s kompaktnim
kovovym provedenim. Podporuje fadu funkci vCetné pfepinani zdroju videa, audio mix, vystupy
vysledného obrazu PGM, Multiview (nahled v§ech vstup(), audio vystup, pfechodové efekty mezi stfihy,
klicovani Luma Key Chroma Key, DSK, LOGO, PIP/ POP obraz vobraze, knihovnu médii, generatory barev a
dal$i. Podporuje rlizné formaty na vstupech, vystup pfes USB-C pro streamovani a prezentace. Uzivatel

také muze upravit fadu parametru.

1.2. Hlavni vlastnosti

® 4 vstupy HDMI s automatickou detekci formatu

® Vystupy HDMI PGM, HDMI multiview, USB type-C

® AUX zvukovy vystup - nastavitelny

® USB-C pro zaznam a streaming na PC

® Jasné usporadana obrazovka nahledu na multiview s indikaci stavu

® Upstream key: Luma key, Chroma key, PIP X2/ POP

® Downstream key a LOGO overlay - vrstvy grafiky pfes obraz

® T-bar/ Auto/ Cut ovladani pfechodu s efekty: WIPE(9 X 2 variant) / MIX/ DIP

® Audio mixer: HDMI embeddedované audio a 2kanaly MIC/ line In; s nastavitelnym zpozdénim

® Medialni knihovna: 49 zakladnich vzor(, 16 importovanych obrazkd, 16 zachycenych obrazki,
2 generatory barev.

® LAN port pro dalkové ovladani z PC
® Uzivatelsky konfigurovatelny import aexport

® FTB/MUTE/ STILL/ GPIO pro tally
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2. ROZHRANI

2.1. Zadni a bo¢ni panel

MIC/Line level IN x 2

HDMI IN x 4

MULTIVIEW(AUX) OUT x 1

PGM(AUX) OUT x 1

USB OUT x 1 (pro streaming na PC)

LAN port ovladani na PC

GPIO (tally)

DC 12V IN x 1

O |NoOg |~ |WIN|=

sluchatkovy vystup x 1

-
o

USB type-A x 1 (Pro pfipojeni USB disku s obrazky (LOGO); firmware upgrade)

2.2. Tally PIN Definition

RS 50 O O O O1 RN
; Yl ®
Q) \iroooos

"o o o o oY

PIN Definition PIN Definition
1 PGM-IN1 6 PVW-IN1
12 PGM-IN2 7 PVW-IN2
13 PGM-IN3 8 PVW-IN3
14 PGM-IN4 9 PVW-IN4
15 NC 10 NC

3 NC 4 NC

5 GND
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3. SPECIFIKACE

Video vstupy HDMI typ-A x4
HDMI typ-A PGM x1
HDMI typ-A Multiview x1
Video vystupy USB2.0 typ C %1 (Streaming na PC)
Prifaditelny HDMI 1~4, PGM, Clean PGM, PVW, Color bar, Multiview
Audio vstupy MIC/ Line (3.5mm stereo audio) x2
PC ovladani LANx1
Medialni knihovna USB typ-A %1 (USB pro import obrazku s flash disku a firmware upgrade)
Tally Port DB-15 x1
Napajeni DC 12V x1

FUNKCE

Ovladani stfihu

T-Bar/AUTO/ CUT

Efekty

Wipe (9%2 patterns)/ Mix/ DIP/ Pattern/ Still(freeze)/ MUTE/ FTB

Slozené nahledy

2 varianty Multiview (6 oken a stav)

Upstream Key: Luma Key x1/ Chroma Key x1/ PiP x2/ POP

STANDARDY

HDMI podporované

vstupni formaty

Klicovani
Downstream Key: DSK x1/ Logo x1
HDMI x4 a MIC/ Line level x2;

Audio Mixer i Lo
Audio zpozZdéni: 0-500ms
Default image: 49 preset patterns

Media Local image: up to 16 imported images
Capture image: up to 16 captured images
Pattern generator x1

Generatory

Color generators x2

1080p 60/ 59.94/ 50/ 30/ 29.97/ 25/ 24/ 23.98

1080i 50/ 59.94/ 60
720p 60/ 59.94 /50/ 30/ 29.97/ 25/ 24/ 23.98
576i 50, 576p 50, 480p 59.94/ 60, 480i 59.94/ 60

HDMI PGM Out

1080p 60/ 59.94/ 50/ 48/ 47.95/ 30/ 29.97/ 25/ 24/ 23.98; 1080i 60/ 59.94/ 50

HDMI Multiview Out

1080p 60/ 59.94/ 50/ 48/ 47.95/ 30/ 29.97/ 25/ 24/ 23.98; 1080i 60/ 59.94/ 50

HDMI barevny prostor

RGB/ YUV

USB

MJPG, Up to 1080p 60

Media Format

USB podporuje souborové systémy: FAT32, Ext3, Ext4, velikosti az 256GB

3
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Image format support: png, bmp, jpg
Logo format support: png, bmp, jpg:
velikost Loga: 10X10 px az 600X 600 px

DALSI

Napajeni Rozsah napéti: 7~24V; pracovni pfikon:12W (12V 1A)

Rozméry (LWD) 244.5 x 143.2 x 44.5mm

Hmotnost Net: 1030g; Gross: 1500g

Teplota Pracovni teplota: -20°C~60°C, Teplota pro skladovani: -30°C~70°C
Soucasti baleni Napajeci adaptér (12V 2A); USB kabel (type A-C); Tally konektor (DB-15)
4. PREDNi OVLADACIi PANEL

1
AVIMATRIX

2t
e
|
| m
| |
i +

1 Power Stisknéte tlagitko pro zapnuti; Vypnete 3s dlouhym stisknutim.

Rada tlagitek prepinajicich zdroj obrazu pro Program.

PATTERN pro nastaveni vzoru na PGM,

2 PGM:1-4 STILL zastavi obraz.

Pozn: rizné vzory mohou byt nastaveny: ¢erna obrazovka/pruhy/barvai

/barva2/HDMI In1/HDMI In2/HDMI In3/HDMI In4/obrazek.

Rada tlagitek prepinajicich zdroj obrazu pro Preview (nahled)
3 PVW:1-4

PATTERN pro nastaveni vzoru na PVW podobné jako na PGM
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4 AUDIO Uzivatel muze nastavit hlasitosti kanall, véetné rezimd mixu, AFV (audio
follow video), vybér zvukovych kanalu.
5 DSK DSK: povoli downstream key
ON AIR: spusti DSK do zivého pfenosu
CHROMA: povoli Chroma Key
LUMA: povoli Luma Key
6 CHROMAKEY | p|p1/piP2: povola skupinu dvou Picture in Picture obraztl. Velikost a
LUMA KEY pozici mizete nastavit v menu.
LOGO: pfida logo z USB disku, povoli logo overlay
ON AIR: koresponduijici efekt Chroma/Luma/PIP/Logo pusti do pfenosu.
7 MV MV: pfepina mezi Multiview a nastavitelnym multiview
WIPE: efekt pfechodu mezi dvéma zdroji
8 Transition INV: Zméni smér efektu
Effect
ects MIX: Vybere zakladni A/B dissolve pro dal3i stfih
DIP: Postupny pfechod mezi dvéma zdroji
9 MENU MENU: pro spusténi a ovladani menu, nastavovani riznych parametrd.
CUT: rychly stfih / pfepnuti mezi Program a Preview.
10 | CuT/AUTO ryenty st Fprep 9
AUTO: automatizované probéhne pfechod mezi Program aPreview.
i T-Bar Pfepné PVW a PGM "analogové" pomoci packy T-Bar
12 MUTE/ FTB MUTE: vypnuti (ztiSeni) zvuku
FTB: Fade to Black, pfechod do &erné - pro vyjimecné pfipady
13 Speed SPEED1-2: ovlada rychlost prechoddl, nastaveni v Menu.

5. VYPNUTI A ZAPNUTI

Pfipojte zdroje videa a vystupni zafizeni, poté pfipojte napajeci

adaptér. Stisknéte tlaCitko Power na prednim panelu a video

switcher nastartuje.

Pro vypnuti stisknéte a drzte tlacitko Power po 3 sekundy.

Na dialogovém okné vyberte YES - pro vypnuti systému.
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6. MULTIVIEW

HVS0402U ma dva HDMI vystupy (PGM/Multiview). Obéma portim HDMI mozete definovat jaky
audiokanal na né poSlete. Na vybér je z moznosti: HDMI 1/ HDMI 2/ HDMI 3/ HDMI 4/ PGM/ Clean PGM/
PVW/ Color Bar/Multiview. PFipojenim obrazovky k vystupu HDMI Multiview uzivatel ma k dispozici
slozeny obraz nahledu vSech vstupl - Multiview. Na obrazovce Multiview jsou tedy PVW, PGM, HDMI 1,

HDMI 2, HDMI 3, HDMI4 a zobrazeni stavu / menu. viz obrazek nize.

CPU 76 °C | 08:27:02 PM

6.1. Zobrazeni stavu

V ¢asti obrazovky ukazujici stav naleznete informace o funkcich jako jsou FTB (Fade to Black), P-PVW
(Pattern in PVW row), P-PGM (Pattern in PGM row), Logo, Still, Audio, Transition Effect, Transition Speed,
USK (UpstreamKey), DSK (DownstreamKey), a Systémovy €as. Viz obrazek:

; User0 | work time : 000:09:52 CPU 76 °C | 08:27:02 PM
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Informace o uzivateli: user name, pracovni ¢as, USB pfipojeni, pracovni teplota CPU, systémovy ¢as se

vzdy zobrazuji na spodni ¢asti.

L User0 | work time : 000:11:28 CPU 77 °C | 08:28:38 PM

Informace o stavu se méni v realném ¢ase podle zmén v nastaveni. Uzivatel ma diky této ¢asti jasny
prehled o aktualni situaci a nastaveni. Stisknutim tlacitka Menu se stavova obrazovka prepne

na obrazovku menu. Viz obrazek:

AVMATRIX

(2] Transitions

Luma Key

x User0 | work time : 000:11:28 CPU 77 °C | 08:28:38 PM

6.2. Rozlozeni obrazu MV - Layouts

K dispozici mate dvé varianty zobrazeni Multiview (layouts), které mizete prepinat - jedna se o rezim

PRW a PGM "horizontalné" vedle sebe a nad sebou "vertikalné".

- Horizontal layout:

T R A R oo

HDMI 2
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- Vertical Layout:

6.3. Audio Meter

V kazdém okné multiview jsou zobrazené ukazatele hlasitosti, véetné HDMI1-4, PGM i vstupt MIC,
na kterych mlzete zkontrolovat hlasitost vstupu i vystupu. Ukazatele hlasitosti pro MIC 1 a MIC 2 jsou
na levé a pravé strané PRW obrazovky. Uzivatel mize kazdy z nich vypnout v menu. Pozice je

nastavitelna pouze na levé nebo pravé strané okna. Viz obrazek:

MIC2 MIC1 . Master Audio

HDMI 2

HDMI 4

HDMI 1-4 Audio

6.4. Informace o vstupech

Pres kazdy obraz vstupi HDMI 1-4 je informace o rozliSeni a snimkové frekvenci daného vstupu.
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Uzivatel tuto informaci mize vypnout, nastavit prihlednost (50%, 75%, 100%), velikost (Small/Medium/

Large), pozici X & Y (1-100), barvu popredi (textu) i pozadi. Viz obrazek:

1080p60Hz 1080p24Hz

= U==
== bEo
JpEs A2—
18— 18—
24— HES
Si== =S
36— 36—
42— . 47—
48— S
==
60 —

1080p59.94Hz

Input Status

Foreground Color

6.5. UMD nastaveni

V tovarnim nastaveni jsou UMD popisky vstupad HDMI1, HDMI2, HDMI3, HDMI4. Uzivatel je muze
vypnout, nastavit prihlednost (50%, 75%, 100%), velikost (Small/Medium/Large), pozici X & Y (1-100),

barvu popredi (textu) i pozadi. Viz obrazek:




AVMATRIX

Text popisku UMD pro vstupy je mozné nastavit v menu. Uzivatel muze pfejmenovat pomoci virtualni
klavesnice a oto¢ného ovladace. Podporuje maximum 10 znakd. Na obrazku je pfiklad jak pfejmenovali
HDMI 1 na CAM1.

UMD String HDMI 1 String

7. PGM PVW PREPINANI

7.1. PGM PVW vybér kanalu
Vyberte zdroj pro PGM a PVW z fady tlaCitek oznacenych PGM, PVW pfipadné PATTERN (jiné vzory

mohou byt nastavené v menu). Vybrané tlacitko v fadé PGM se rozsviti Cervené, a vybrané tlacitko
vstupu z fady PVW se rozsviti zelené. Zdroj obrazu PGM bude na multiview oramovan Cervené a zdroj

PVW bude oramovan zelenym obdélnikem.

1080p60Hz

e

sh=——
12—
-6—
24—
80—
===
42—
=
54—
60—
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7.2. STILL

Video switcher podporuje funkci STILL, ktera zastavi "zmrazi" obraz vstupu. Tlagitko je u obou fad PGM i
PVW, stisknéte tedy korespondujici s kanalem, ktery chcete zastavit. MUzZete takto zastavit vSechny 4

vstupy. Druhym stisknutim tlacitka tuto funkci na konkrétnim kanale zase vypnete.

7.3. Ovladani strihu: CUT/ AUTO/ T-BAR
Stfih jde provadét vice zplsoby: bez efektll (CUT) a s pfechodovym efektem (AUTO, T-Bar).

CUT - tlaCitko okamzité pfepne mezi kanaly Preview a Program. Pfi tomto stfihu nejsou pouzity
predvolené efekty jako je WIPE, MIX nebo DIP.

AUTO - automatizované pfepne mezi kanaly Preview a Program s pouzitim pfedvoleného efektu WIPE,

DIP, MIX - rychlost automatizovaného stfihu s pfechodem se d& nastavit v menu.

T-BAR - manualni stfih, podobny jako tlacitkem auto, ale rychlost a priibéh pfechodu uréujete ruéné

pozici packy T-Bar.

AVMATRIX'

8. Efekty strihu

Video Switcher HVS0402U poskytuje nékolik stfihovych efektl (pfechodll) véetné WIPE, DIP, MIX.

8.1. WIPE

Stisknutim tlacitka WIPE nastavite tento efekt jako aktivni. Muzete si zvolit rizné styly efektu WIPE
pomoci nastaveni v menu. Také mizZete nastavit rozmazani okraje snimku (softness), smér ktery bude

efekt pouzivat (Normal/ Invert/ Flip-Flop).

11
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Stisknutim tla¢itka INV, obrati smér efektu.
8.2. DIP

Stisknutim tlacitka DIP nastavite tento efekt jako aktivni. V. menu muzete nastavit variantu efektu DIP.

Standardni barva je ¢erna.

DIP to Black (fade out):

8.4. Nastaveni rychlosti prechodu (Transition Speed)

Uzivatel mlGze nastavit dvé rychlosti pfechodu v menu. Korespondujici hodnoty budou pfednastavené

vvvvv

tim je efekt pomalejsi. Rozsah rychlosti je 0.1s-8.0s.

9. UPSTREAM KEY
9.1. Luma Key

Luma key poskytuje moznost zprahlednit ¢asti obrazu v popfedi, na zakladé jejich jasu, a tim pouzit dva
obrazy pfes sebeZapnutim Luma Key klice odstranite CefxiaéZstia nastaveni) z popredi a pres

né bude prosvitat obraz z pozadi.

12
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Video, které chcete mit v pozadi, dejte do kanalu Preview, a potom zapnéte Luma Key. Stisknutim menu
se dostanete do nastaveni, kde muzete nastavit zdroj vyplIné (fill source) zdroj klice (key source) a dalsi.
Nastavit mlzete i parametry kliovani jako Clip/Gain/mask pro docileni co nejlepsiho efektu.

Stisknutim tlaCitka ON AIR se efekt pfesune na PGM vystup a tladitko LUMA zhasne. Pouzitim tlaCitka
AUTO nebo packy T-Bar prepnete obraz PVW s klicem na PGM.

LUMA tladitko sviti: Luma key se zobrazuje na PVW

ON AIR tlacitko sviti: Luma Key se zobrazuje na PGM

ON AIR i LUMA obé sviti: Luma Key jsou aktivni na obou PVW i PGM. Koresponduijici stav v menu je
<KEY & ON AIR>

Menu pod-menu| polozka Parametr vychozi

Luma Status | OFF/ KEY (PVW)/ ON AIR (PGM)/ KEY & ON AIR Off

Black/ Color Bar/ Color 1/ Color 2/ HDMI 1/ HDMI
Fill Source Color1
2/ HDMI 3/ HDMI 4/ Image

Black/ Color Bar/ Color 1/ Color 2/ HDMI 1/ HDMI
Key Source Image
2/ HDMI 3/ HDMI 4/ Image

Clip 0%-100% 10%
Upstream Key | Luma Key Gain 0%-100% 0%
Invert Key On/Off Off
Mask Enable | On/Off Off
Mask Left 0%-100% 0%
Mask Top 0%-100% 0%
Mask Right | 0%-100% 50%
Mask Bottom | 0%-100% 50%

Clip: Nastavuje hodnotu kdy kli¢ obraz Uplné ofizne. Pokud tuto hodnotu snizite, do vysledku pronikne
vice obrazu z pozadi. Pokud je pozadi uplné &erné, pak je tato hodnota pfili$ nizka.

Gain: Nastavuje horni hodnotu propustnosti pro svétlé Ci bilé oblasti. Pokud jsou svétlé ¢asti pfilis
prihledné nastavte Key Gain na vy$Si hodnotu.

Invert Key: invertuje klicovaci signal.

Mask: Nastavuje masku pro klicovanou oblast.

13


file:///E:/Dict/8.9.5.0/resultui/html/index.html
file:///D:/Dict/8.9.3.0/resultui/html/index.html

AVMATRIX

Key Source = Fill Source

“BREAKING " BREAKING 5

Key source Fill source Bacground

Key Source # Fill Source

n+

Key source Fill source Bacground Combined output

9.2. Chroma key

Chroma Key je technika vrstveni obrazu pfevzata z postprodukénich postupu.
Dva obrazy jsou spojené na zakladé barevného rozsahu (chroma range). Tato technika se pouziva bézné

pro odstranéni pozadi v riznych odvétvich vizualni tvorby a zpravodajstvi.

“J‘r

key source

“+

key source Background Combined output

Tlacitkem CHROMA aktivujete funkci, stiskem tlacitka Menu se dostanete do nastaveni a nakonfigurujete

vlastnosti efektu, v€éetné zdroju (key source), barvy (Key color), hranice kli¢e (Clip, Gain), Fetch (poloha

Stisknutim ON AIR vedle tlacitka CHROMA presunete klicovani na vystup PGM. Pouzitim tlacitka AUTO
nebo packy T-Bar prepnete obraz PVW s klic¢em na PGM.
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CHROMA tlaCitko sviti: kli€¢ se ukazuje na vystupu PVW.
ON AIR tlacitko sviti: kli€ je na vystupu PGM

ON AIR i CHROMA obé sviti: Chroma Key je zobrazen na obou PVW i PGM. Korespondujici stav v menu
je <KEY & ON AIR>

Menu pod-menu polozka Parametr Vychozi
Chroma Status | OFF/ KEY (PYW) ON AR (PGM)/ KEY| .
& ON AIR
Key Source Black/ Color Bar/ Color 1/ Color 2/ HDMI Image
1/ HDMI 2/ HDMI 3/ HDMI 4/ Image
Key Color R 0~255 10
Key Color G 0~255 154
Key Color B 0~255 56
Fetch X 0~100% 0
Upstream Key | Chroma Key | Fetch Y 0~100% 0
Fetch Width 0~50% 5
Clip 0%-100% 40%
Gain 0%-100% 10%
Mask Enable On/Off Off
Mask Left 0%-100% 0%
Mask Top 0%-100% 0%
Mask Right 0%-100% 50%
Mask Bottom 0%-100% 50%

9.3. PIP & POP
Video switcher podporuje dvé PIP obrazovky a jednu POP. P¥i stisknuti tlacitka PIP1 nebo PIP2, zobrazi

se v okné PVW mala obrazovka. Stisknutim Menu ovladace vyberete nastaveni PIP, v€etné pozice,

velikosti, okrajl atp. - viz tabulka nize.
Stisknutim tlacitka ON AIR vedle PIP1 &i PIP2 presunete efekt PIP do obrazu PGM.

Podobnym zpuisobem nastavite i rezim POP - pokud je POP aktivni - PIP nelze aktivovat.

Menu pod-Menu Polozka Parametr Vychozi hodnota
Border Color | Color White
Border Width | 0~15 2

Upstream Key| PIP/POP

OFF/ KEY (PVW)/ ON AIR (PGM)/
PIP1 Status Off
KEY & ON AIR
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Black/ Color Bar/ Color 1/ Color
PIP1 Source |2/ HDMI 1/ HDMI 2/ HDMI 3 HDMI 1
/HDMI 4/ Image
PIP1 Size 1/21/4 1/8 1/4
PIP1 Position X | 0~100 0
PIP1 Position Y | 0~100 0
OFF/ KEY (PVW)/ ON AIR (PGM)/
PIP2 Status Off
KEY & ON AIR
Black/ Color Bar/ Color 1/ Color
PIP2 Source |2/ HDMI 1/ HDMI 2/ HDMI 3 HDMI 2
/HDMI 4/ Image
PIP2 Size 1/2/1/4/1/8 1/4
PIP2 Position X | 0~100 100
PIP2 Position Y | 0~100 0
OFF/ KEY (PVW)/ ON AIR (PGM)/
POP Status off
KEY & ON AIR
Black/ Color Bar/ Color 1/ Color
POP Source 1 |2/ HDMI 1/ HDMI 2/ HDMI 3 HDMI 1
/HDMI 4/ Image
Black/ Color Bar/ Color 1/ Color
POP Source 2 |2/ HDMI 1/ HDMI 2/ HDMI 3 HDMI 2
/HDMI 4/ Image

10. DOWNSTREAM KEY
10.1. DSK

Stisknutim tlacitka DSK vlozite obraz DSK signalu ofiznuty vlastni maskou. Nastaveni zdroje (Fill
Source, Key Source), Clip, Gain a mask (Mask Enable, Mask Left, Mask Top, Mask Right, Mask Bottom)
vrstvy DSK mUzete upravit v menu (podrobnéji na dalSi strance v tabulce). Stisknutim tla¢itka ON AIR
vedle tlacitka DSK jej povolite na vystupu PGM. Pouzitim tladitka AUTO nebo T-Bar packy pfepnete
kanal PVW s DSK na vystup PGM. P¥i stfihani mezi PVYW a PGM se DSK nevypne.
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Key Source = Fill source

BREAKING BREAKING
NEWS

Key source Fill source Bacground

Key Source # Fill source

Key source Fill source Bacgund . Combind output
DSK tlagitko sviti: DSK se ukazuje na PVW.
ON AIR tlacitko sviti: DSK se ukazuje na PGM.
ON AIR a DSK tlagitka sviti: Downstream Key je aktivni na PVW a PGM. <KEY & ON AIR>

Menu Sub-Menu Item Parameter Default

OFF/ KEY (PVW)/ ON AIR (PGM)/ KEY & ON
DSK Status AR Off

] Black/ Color Bar/ Color 1/ Color 2/ HDMI 1/
Fill Source Black
HDMI 2/ HDMI 3 /HDMI 4/ Image

Black/ Color Bar/ Color 1/ Color 2/ HDMI 1/
Key Source Black
HDMI 2/ HDMI 3 /HDMI 4/ Image

Clip 0%-100% 0%
Downstream Gain 0%-100% 0%
DSK
Key

Invert Key | On/Off Off
Mask Enable| On/Off Off

Mask Left | 0%-100% 0

Mask Top |0%-100% 0

Mask Right | 0%-100% 0

Mask Bottom| 0%-100% 0
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10.2. LOGO

Switcher HVS0402 umoZiuje do obrazu vloZit logo. Do nastaveni se dostanete stisknutim Menu ovladace a vybérem
polozky logo setting, kde mUlzZete vybrat logo z medialni banky na USB disku, nastavit pozici, velikost i prdhlednost.

Otacenim ovladace vybirate logo a stisknutim logo vyberete nebo smazete. Nahled loga se zobrazuje v okné PVW.

Stisknutim tlacitka ON AIR vedle tlacitka LOGO - jej zapnete na vystupu PGM.

AVMATRIX

Background LOGO Combined output

LOGO tlacitko sviti: DSK logo se zobrazuje na PVW.
ON AIR tlacitko sviti: DSK logo se zobrazuje na PGM

ON AIR a LOGO obé tlacitka sviti: LOGO se zobrazuje na obou PVW i PGM. Korespondujici status v menu: <KEY & ON AIR>

Image <Logo Image>

A MATRIX

Logo Selection

11. Nastaveni vystupu
11.1. Vystupni rozhrani

HVS0402U ma 3 vystupni konektory. Vychozi nastaveni
odpovida jejich popisu na panelu: Multiview Out, PGM Out a
s (USSOUT) oS VSechny 3 miZete pfeprogramovat na jiny vystup, a
pfizplsobit si jej podle sebe, na jeden z téchto: HDMI1,
HDMI2, HDMI3, HDMI4, PVW, PGM, Clean PGM, Color Bar a

Multiview out.

11.2. Multiview Out

Vychozi nastaveni je vystup Multiview, LED indikator MV tlaCitka je zeleny.
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Muzete pfipojit k tomuto vystupu displej a sledovat vSechny 4 HDMI vstupy, PVW, PGM a stavovou
obrazovku. Mizete se také rozhodnout, Ze vystup vyuzijete pro jinou funkci. KdyZz v menu nastavite jiny
vystup napfiklad obraz ze vstupu HDMI1, tlacitkem MV muzete pFepinat mezi obrazem Multiview a
HDMIA1.

- : LED indikator sviti, vystup multiview ukazuje Multiview.

MV : LED indikator nesviti, multiview vystup ukazuje nastavenou alternativu.

Interfaces Multiview Out <Multiview=>

HDMI 1
HDMI 2
HDMI 3
Format
HDMI 4
PGM
Clean PGM

PVW

Color Bar

11.3. PGM Out

Kdyz je jeden z vystupl nastaven jako PGM out, muzete pfipoijit displej a sledovat finalni obraz. Vystup
PGM out je vysledny obraz program véetné vSech vloZzenych obrazkl a efektl. Varianta PGM Clean out

slouzi pouze pro zobrazeni videa bez vloZzenych obrazka.

11.4. USB Out
Pfipojenim USB vystupu do pocitate kabelem USB type-C USB2.0mUzete programem jako je OBS,

PotPlayer, VMix, atp sledovat, nahravat ¢i streamovat obraz z video swithce na platformy jako je napfiklad
YouTube, Facebook, Twitch, atp. Vystupni format USB2.(Je zalozen na standardech UVC (USB video

class) a UAC (USB audio class). Neni tedy potfeba instalace ovladacu.

Navic vystup na USB nemusi byt pouze PGM, ale mlzete jej také nakonfigurovat na HDMI1, HDMIZ2,
HDMI3, HDMI4, PVW nebo Clean PGM. Diky tomu mate Siroké moznosti zaznamu podle vaSich potreb.

Po pfipojeni windows rozpozna zafizeni jako zdroje videa a zvuku a pfidaji se ve spravci zafizeni

pod nazvy:
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* Imaging Devices: USB2.0 Capture Video
* Audio inputs and outputs: USB2.0 Capture Audio

Interfaces HDMI 1

HDMI 2

USB Out

HDMI 3

Format

HDMI 4

Clean PGM

PVW

Color Bar

Multiview

11.5. Nastaveni vystupniho formatu

11.5.1. Nastaveni obrazu PGM

Muzete nastavit také Upravy obrazu, jako je jas, kontrast a saturace vystupu PGM v podmenu Format.

Rozsahy nastaveni jsou 0%-100% a vychozi hodnota 50%.

11.5.2. PGM a Multiview Format

Switcher podporuje $kalovani vystupu - zménu rozliSeni. MUzete si vybrat mezi dvéma rezimy: Integer
nebo Decimal. Varianta integer podporuje snimkové frekvence: 18i5, 18i6, 18p24, 18p25,
1080p3080p48080pH080pBE. zvoleni rezimu Decimal, mate k dispozici volby: 1080i50,

18i59.94, 18p23.98, 18p25, 18p29.97, 18p47.95, 18p5, 18p59.94. Vychozi hodnota

pro PGM a Multiview je 18p6.

Interfaces

1080i50
1080i60

1080p24

Format

PGM Format L

1080p30

1080p48

1080p50

1080p60
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11.5.3. Barevny prostor PGM a Multiview

Nastaveni barevného prostoru nabizi hodnoty YUV, RGB Full, RGB Limit pro oba vystupy PGM i
Multiview out. Vychozi hodnota je YUV.

11.6. FTB

FTB (Fade to black) funkce je zde pro nestandardni situace, kdy potfebujete vystup stfizny vypnout.
Vystup schova video i veSkerou aktivovanou grafiku a tlaCitko po aktivaci blika, dokud jej znovu

nestisknete a obraz se poté znovu spusti.

Pozn:
Pokud je obraz vystupu PGM ¢&erny a je ¢erny i po prostfihnuti, zkontrolujte jestli neblika tlacitko FTB.

(1) Nastavte rychlosti FTB a Mute

Rychlosti miizete nastavit v menu v rozsahu hodnot 0-3s. Hodnota odpovida celkovému ¢€asu pfechodu
na FTB a MUTE. Napfiklad, pokud je hodnota nastavena na 2.5s, vystup PGM se béhem 2,5 vtefiny
postupné ztmavi &i ztisi.

(2) FTB s MUTE

FTB mu0ze probéhnou soucasné s MUTE. Stisknutim tlacitka MUTE nebo v menu nastavte funkci FTB with

MUTE, potom automaticky bude PGM prolinat do ¢erné i se ztiSenim.

12. NASTAVENI ZVUKU

Nastaveni audia se zobrazuje na obrazovce stavu na vystupu Multiview, a sou€asné u kazdého vstupu i
vystupu je ukazatel hlasitosti.
AFV - audio follow video - pfi pfepinani obrazovych vstupl se s nimi pfepina i zvuk

E =Audio off;
. =Audio on, AFV on & activated;

n =Audio on, AFV off;

=Audio on, AFV on & nonactivated;

..'.
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12.1. Master Audio

Master audio je ovladani pro vystup PGM. Mize to byt mixované audio nebo AFV audio. MUzete zde

vypnout/zapnout audio a nebo nastavit hlasitost.

12.2. Audio On (MIX)

Dohromady mate k dispozici 6 zdroji zvuku, véetné embeddovaného zvuku ze 4 HDMI a 2 MIC vstupy.
Pro kazdy kanal muzete zvuk vypnout/zapnout nebo upravit hlasitost. Kanaly jsou popsané: HDMI 1,
HDMI 2, HDMI 3, HDMI 4, MIC 1 a MIC 2. Kdyz je kanal zapnuty, je mixovan do vystupu PGM.

MASTER

Earphone

12.3. AFV

Kazdy z videovstupd HDMI ma embeddedovany zvuk, ktery mizete nastavit na AFV (Audio-Follows-
Video). Pokud je tato funkce aktivovana, embeddedovany zvuk je aktivhi na PGM pouze v pokud je
obraz z jeho HDMI aktivni na PGM.

12.4. Audio Delay

Pokud neni video synchronni se zvukem, nastavte zpozdéni zvuku. V menu je polozka nastaveni
zpozdéni zvuku jednotlivé pro kanaly HDMI 1, HDMI 2, HDMI 3, HDMI 4, MIC 1 a MIC 2. Nastaveni

probiha po krocich o délce 5 ms, maximalni nastavitelné zpozdéni je 500 ms - pul vtefiny.

MIC 2
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12.5. MIC

HVS0402U switcher je vybaven dvéma MIC vstupy, do kterych miizete pfipojit mikrofon i vystup

ze zvukového mixu (drovné mic i line). Vstup mlzete vypnout/zapnout, upravit hlasitost a zpozdéni.

MicroPhone

12.6. SLUCHATKOVY VYSTUP

Ve vybavé je i vystup pro sluchatka (earphone output) pro monitoring jednotlivych zvuk(. Zvuk ktery
bude smérovan na sluchatka mlzete vybrat z Master audio, 4 HDMI, a 2 MIC vstupl. Vystup miizete

vypnout, zapnout a upravit hlasitost.

Earphions MASTER

HDMI 1

12.7. Audio Keyboard NASTAVENI

Zvuk muzete nastavit v menu i na klavesnici, ta obsahuje dvé &asti - viz obrazek nize.

Cast A je pro vybér zvukového kanélu pro

MASTER MIC 1 MIC 2
nastaveni véetné Master, MIC 1, MIC 2,
HDMI 1, HDMI 2, HDMI 3 and HDMI 4.

Cast B je pro nastaveni parametrd, AUDIO
ON, AFV, VOL+ a VOL-.
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12.7.1. Audio Indikatory

LED podsviceni tlaCitek ukazuje aktualni stav nastaveni.

Pokud je indikator v Casti A rozsviceny zelené korespondujici

audio kanal je aktivni. Pokud indikator nesviti kanal je vypnuty.

Obrazek ukazuje aktivované kanaly MASTER,MIC 1, HDMI 2,
HDMI 3 jejich tlagitka jsou rozsvicena a indikatory kanald MIC

2, HDMI 1, HDMI 4 jsou vypnuté, a i jejich zvuk je vypnuty.

Po stisknuti tladitka v &asti A, indikator v ¢asti B sviti,

to znamena, ze koresponduijici audio kanal je zapnuty. Pokud

indikator nesviti jeho funkce je vypnuta.

it Na obrazku vidite, Ze po stisknuti tlagitka HDMI 1, HDMI
tla¢itko blika a indikator AUDIO ON sviti zelené a indikator

snls AFV je vypnuty. To znamena, ze zvuk z HDMI1 je na vystupu,

nezavisle na stfizeném obraze.

12.7.2. Nastaveni zvuku

Krok 1. Stisknéte tlacitko kanalu v ¢asti A pro vybér audiokanalu, indikator pod tlaCitkem bude blikat,

to znamena, ze jej ted mlzete upravit.

Krok 2. Stisknéte tlacitko AUDIO ON v ¢asti B, tim kanal povolite, LED indikator pod nim se rozsviti.
Stisknéte AFV tlacitko, tim povolite pfepinani zvuku pfi stfihu, a LED indikator pod nim se rozsviti.
Druhé stisknuti tlacitek AUDIO ON/AFYV jejich funkci vypne.

Tlagitka VOL+/ VOL- nastavuje hlasitost.

Pozn: AFV tlagitko nema funkci pro kanal MASTER.

Krok 3. Vybrané tlaCitko v €asti A stale blika, stisknéte jej znovu a tim ukoncite konfiguraci kanalu. Poté
indikator prestane blikat. Pfipadné muzete rovnou stisknout jiné tlacitko v ¢asti A a tim spustite konfiguraci

dal$iho kanalu. Druhym stisknutim pak konfiguraci ukoncite.

12.8. Mute

Switcher je vybaven tlacitkem MUTE v fadé tlacitek PVW. Je to rychly zplsob jak rychle ztlumit hlavni
audiokanal vystupu. Kdyz aktivujete funkci MUTE, LED indikator pod tlacitkem zacne blikat a dokud jej
znovu nestisnete bude audio na PGM vystupu ztlumené. Rychlost ztlumeni Ize nastavit v menu. (viz ¢ast
12.8)
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13. MEDIALNI KNIHOVNA

13.1. PVW Pattern & PGM Pattern
HVS0402U switcher mlize generovat vzory "pattern” na vystup PVW a PGM. Na vybér jsou varianty Color

Bar (barevné pruhy), Black (Cerna obrazovka), Color 1 (barva1), Color 2 (barva1) a obrazek.

PVW Patten Selection

Black

PGM Pattern
Color Bar

Image

Color 1

Color 2

13.2. Uzivatelsky definovana barva

Uzivatel muze nadefinovat dvé barvy Color 1 a Color 2. Nastavit mizete hue (barva), saturaci (sytost),

a luminance (jas), na obrazku nize vidite nastaveni v menu.

Color 1

Luminance

13.3. Nastaveni Obrazku

Obrazek jako zdroj pro Pattern mizete vybrat z banky vychozich obrazkl, obrazkd z USB disku a

zachycenych obrazkl. Obrazek ve vybéru je ve posledni vybrany z jedné ze zminénych bank.

13.3.1. Vychozi obrazek

Vychozi obrazky jsou uloZzené obrazky ve switcheru. Mlzete pouzit otoény ovladac¢ pro vybér obrazku

z banky Default Image jako zdroj pro pattern PVW &i PGM.

25



AVMATRIX

Image <Default Image>

13.3.2. Local Image - obrazek na USB disku

%(ocz?(l image je obrazek nahrana z USB disku. KdyZ pfipojite USB disk na obrazovce stavu se ukaze
ikonka:

Napravo od menu se ukaze seznam obrazkd na USB disku. Vyberte jeden obrazek pro uploadovani

do switcheru. Uploadovany obrazek se ukaze v seznamu medialni knihovny. Potom mUzete oto€nym
ovlada¢em vybrat obrazek ze seznamu jako zdroj pro pattern PVW/PGM. Vybérem polozky Select. MUzete
také uploadovany obrazek smazat. Viz obrazek nize:

Image <Local Image>

Image (2).jpg
Image (3).J_pg

13.3.3. Zachyceny obrazek - Capture Image

Zachyceny obrazek je screenshotem z jednoho z videokanalt HDMI 1, HDMI 2, HDMI 3, HDMI 4, Clean
PGM, PGM. Zachyceny obrazek se objevi v seznamu souborl v medialni knihovné. Muzete stisknout
oto€na ovlada¢ a tim vyberete obrazek jako zdroj pro pattern PVW/PGM a potvrdite volbu Select.
Podobné muizete obrazek smazat.

Viz obrazek na dalSi strance:
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Image <Capture Images>
HDMI 1
g HDMI 2
R HDMI 3
— Gloan
i Clean PGM

PGM

14. NASTAVENIi SYSTEMU
14.1. Jazyk

Polozka system language nabizi pfepnuti jazyku mezi English a Chinese.

14.2. Nastaveni ventilatoru

Nastaveni rychlosti ventilatoru upravuje teplotu a hluénost zafizeni.
Dostupné moznosti jsou Auto/Off/On.

Pokud zvolite moznost Auto, rychlost ventilatoru bude pribézné upravovana podle teploty dulezitych
vnitfnich komponent. Pokud prostfedi vyZaduje velmi tichy provoz, mlzete ventilator v menu vypnout, a v
momenté&, kdy je teplota zafizeni vysoka, na obrazovce se ukaze poznamka, a po chvili se automaticky
ventilator spusti, aby systém uchladil a pfedeSel poskozeni. Pokud pracujete ve vysokych teplotach a
automaticky rezim ventilatoru nestiha chlazeni, volba ON nastavi permanentné maximalni otacky

ventilatoru.
14.3. System Reset

- Reset Preferences: Obnovi nastaveni na vychozi hodnoty, ale ponecha predvolby z Media library
(knihovna), Time (€as), Network (sit), Language (jazyk), Fan (ventilator) a User Setting (uzivatelska
nastaveni).

- Factory Reset: Obnovi Uplné vSechna nastaveni na tovarni hodnoty.

14.4. Download

Soucasti vybavy swiche je program na ovladani z PC. Pfipojenim pocitace
sitovym kabelem muzete vzdalené ovladat zafizeni. Software i nejnovéjsi

uzivatelské manualy najdete na adrese: https://www.avmatrix.net/download/ ,

Nebo muzete vyuzit QR kod v menu.
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14.5. Version

Zkontrolujte verzi softwaru, verzi FPGA, MCU a PCB.
14.6. NASTAVENI CASU

14.6.1. Ruc¢ni nastaveni ¢asu

Pomoci menu mulzete ruéné nastavit ¢as polozkami Year/ Month/ Day/ Hour/ Minute.

14.6.2. Synchronizace €asu

Pfipojte videoswitcher k pocitaCi sitovym kabelem (windows OS) a pomoci softwaru pro ovladani

vyhledejte videoswitcher. Jakmile software zafizeni rozpozna, ¢as se v ném synchronizuje.

Time Setting

14.7. NASTAVENI SITE

V menu je mozné nastavit DHCP. Pokud jej zapnete switcher pfi pfipojeni do sité s DHCP routerem obdrzi

IP adresu ze sité automaticky.

Pokud DHCP vypnete, mlzete nastavit IP adresu ruéné, spolu Maskou podsité a vychozi branou.
Vychozi IP adresa zafizeni je 192.168.1.215.

Metwork Setting o Metwork Setting DHCP

14.8. UZIVATELSKE NASTAVENI

VSechna nastaveni muzete ulozit pod uzivatelskym jménem. V této sekci mlzete pfidat novy ucet,

prejmenovat ucet, prepinat mezi UCty, mazani uctd, importovat a exportovat uzivatele s nastavenim
na USB disk.
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Users Setting

14.8.1. New

Pfidani nového uZivatele a ulozeni aktualnich nastaveni do tohoto uctu. Jméno uzivatele zadate pomoci

virtualni klavesnice v menu.
14.8.2. Rename
Pfejmenovani aktivniho uzivatele.

14.8.3. Switch

PFfepnuti na jiny uloZeny ucet vyvola souvisejici nastaveni ulozené do uétu. Pfepnuti miZzete zkontrolovat

na stavové obrazovce vlevo na listé.

; User0  work time : 000:11:28 » CPU 77 °C | 08:28:38 PM

14.8.4. Delete

Smazani uzivatelského Uctu, ktery jste se rozhodli jiz nepouzivat.

14.8.5. Import

Importovani uzivatelského Uctu s nastavenim z USB flash disku.

14.8.6. Export

Exportovani uzivatelského uétu s nastavenim na USB flash disk.
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